WEDSTRIJDREGLEMENT  -  BELGISCH KAMPIOENSCHAP VLOTTENRACE 2011
FAIRPLAY

· Fair play is belangrijk en noodzakelijk!

· Wie vals speelt wordt gediskwalificeerd 

· Wie een ander team bewust hinderd of nat spetterd wordt gediskwalificeerd

· Gediskwalificeerde ploegen worden uit de race gehaald, zonder terugbetaling van het inschrijvingsgeld.
Ze kunnen geen prijzen winnen.


BELANGRIJK: We raden je aan om het wedstrijdreglement en de opdrachten omschrijving samen met je team grondig te lezen, zodat iedereen van alle reglementen en afspraken op de hoogte is. 

DAGPLANNING:

	08.00u
	OPENING ONTHAAL EN OPBOUWZONE. Elk team meldt zich eerst aan bij het onthaal, 
waar jouw opbouwzone zal toegewezen worden. Je kan daarna met je meegebrachte materiaal 
aan je vlot beginnen werken, of je vooraf gemaakte vlot afzetten.
(Wie een vooraf gemaakt vlot komt afleveren mag iets later komen)

	12.00u
	EINDE OPBOUW. Alle vlotten moeten volledig klaar staan in de opbouwzone.

De organisatie controleert of elk vlot aan het reglement voldoet.

De takeldienst zet de vlotten in volgorde in het water, onder toezicht van de duikers.

	13.00u 


	SLUITING INSCHRIJVING DEELNEMERS 
Alle deelnemers moeten zich voor 13.00u persoonlijk aanmelden bij het onthaal. Ze tekenen de inschrijvingsfiche en ontvangen een polsbandje waarmee ze in de takelzone en op het water mogen. 

(deelnemers die zich niet tijdig geregistreerd hebben, zullen niet meer toegelaten worden)
Alle deelnemers dienen de volledige namiddag op het terrein aanwezig te zijn. 

	13.15u
	Uitleg opdrachten in het Frans, enkel voor Franstalige deelnemers (aan het podium)

	13.30u 
	UITLEG OPDRACHTEN voor Nederlandstalige deelnemers (aan het podium)

De opdracht wordt voor getoond. Achteraf mogelijkheid om vragen te stellen. 
Na de uitleg gaan alle deelnemers terug naar de opbouwzone, en maken zich klaar voor de start.

	14.30u
	START eerste ploegen. (zie programma boekje dag zelf voor volgorde)
Vanaf nu starten doorlopend met een tiental minuten interval ook alle volgende ploegen. 

	17.00u
	bekendmaking uitslag en de PRIJSUITREIKING.
De winnende ploegen moeten nog aanwezig zijn om hun prijs in ontvangst te nemen.

	17.30u
	Optredens tot 23.00u met onder andere Wim Leys, Belle Perrez, Partie Party…


DEELNEMERS

· Minimum 4 bemanningsleden per vlot

· Geboren in 1995 of vroeger 

· Deelnemers moeten kunnen zwemmen (verzekering)

· Deelnemers tekenen de dag zelf bij het onthaal een persoonlijk inschrijvingsformulier, 
waarin ze verklaren akkoord te zijn met het wedstrijdreglement. Ze krijgen dan een polsbandje waarmee ze toegang hebben tot de takelzone en het water. Om uiterlijk 13.00u dienen alle deelnemers aanwezig en geregistreerd te zijn. Nadien worden er geen deelnemers meer toegelaten. 

· De deelnemers zijn na registratie automatisch verzekerd tegen ongevallen.

· Er is een prijs voor het team met de meeste deelnemers voorzien. Het gaat hier over de geregistreerde deelnemers die de finish halen. Indien een deelnemer tijdens de race een overtreding begaat en hierdoor gediskwalificeerd wordt, zal hij niet meer meegeteld worden. 

· We raden elke deelnemer aan een zwemvest te gebruiken. Deze worden gratis uitgeleend.  
De organisatie is niet verantwoordelijk en de verzekering trekt zich terug indien een deelnemer weigert om een zwemvest te dragen. 

· Dronkenschap of tekenen van druggebruik worden niet toegestaan. De verzekering trekt zich terug in geval van dronkenschap, druggebruik of als er alcoholische drank op het vlot aanwezig is. 

· Elke deelnemer dient steeds de richtlijnen van de bevoegde personen op te volgen.
(organisatie, duikers, rode kruis, politie, brandweer). 

WAARBORG

· Zwemvesten worden gratis uitgeleend. De identiteitskaart wordt als waarborg gevraagd.
Indien je de uitgeleende zwemvest verliest, moet je een boete van 20 euro betalen. 

· Elk team krijgt een propere opbouwzone toegewezen. Je krijgt ook een vlag met ploegnummer. Er wordt hiervoor een waarborg van 20 euro gevraagd (de dag zelf te betalen aan het onthaal). Je krijgt deze waarborg ’s avonds integraal terug na inlevering van de vlag en als de opbouwzone netjes opgeruimd is.
OPBOUWZONE EN PARKING

· De opbouwzone zal je de dag zelf toegewezen worden. Hoe je opbouwzone netjes!

· Aan de overzijde van de opbouwzone is er een brede grasstrook die kan dienen als parkeerplaats voor één auto per team. Indien een team meerdere wagens heeft, kunnen deze helemaal achteraan, voorbij de opbouwzone van de laatste ploeg geparkeerd worden. 

· Er mag niet geparkeerd worden op de baan zelf. De baan moet steeds vrijblijven, zodat de vlotten tot bij de takeldienst kunnen gebracht worden. 

HET VLOT

Een vlot bestaat uit een onderbouw (drijvend gedeelte) en bovenbouw (versieringen) 
en beschikt over een voortbewegingssysteem. 

ONDERBOUW: 

· De onderbouw is het drijvende gedeelte van het vlot.

· Oppervlakte: minimum 4 vierkante meter. 
Maximum 15 meter lang, maximum 15 meter breed. 

· Zorg dat je het vlot voor/na de start kan vastleggen aan de oever, anders drijft het weg!
Het is verplicht een touw van minstens 20 meter mee te brengen en aan de onderbouw vast te maken.

· Het drijvend materiaal mag op zichzelf geen vaartuig zijn 
Niet toegestaan: alle soorten boten, kano, kajak, zodiac, opblaasbootjes, ... 

· Er zijn afzonderlijke snelheidsprijzen per klasse voorzien. 
Het gebruikte materiaal bepaalt in welke klasse je kan deelnemen:


GESJORDE KLASSE: strenge beperking ivm materiaal
  drijvend materiaal onderbouw: enkel hout en tonnen (ijzeren of plastic) 
  verbindingsmateriaal onderbouw: enkel touw en fietsbanden

OPEN KLASSE: 
  Ook ander drijvend materiaal in onderbouw toegelaten. Gebruik je fantasie!
  (bijvoorbeeld: isomo, isolatie, luchtzakken, vlotters, petfles, pvc buizen...) 
  verbindingsmateriaal: alles toegelaten

· Opgelet, de materiaal regels gelden ook voor de niet-zichtbare gedeeltes in de onderbouw. 
Bij twijfel heeft de organisatie het recht eventuele versiering te verwijderen ter controle. 
Wees fair tegenover de andere vlottenbouwers en respecteer de constructie regels!
BOVENBOUW:

· De bovenbouw zijn de versieringen die op de onderbouw (drijvend gedeelte) komen

· Oppervlakte regels zelfde als onderbouw: minimum 4 vierkante meter. 
Maximum 15 meter lang, maximum 15 meter breed. Geen beperking in de hoogte. 

· Er zijn geen beperkingen ivm keuze versiermateriaal bovenbouw. Wees creatief, er zijn immers drie prijzen voorzien voor ‘mooiste vlot’. Niet alleen het vlot zelf, maar ook de kledij, originaliteit en algemene performance (muziek, vuurwerk, show, ...) worden hiervoor in acht genomen. 

· Op de bovenbouw moet een stok voorzien zijn van 1.5m hoogte. (Ter plaatse zal je een vlaggenstmast krijgen met je ploegnummer, dat aan deze stok moet vastgemaakt worden)

· Het is toegestaan een klimconstructie op je vlot aan te brengen (zie beschrijving opdracht 6)

· Het is toegestaan de naam van je ploeg op het vlot aan te brengen. (bv: ludieke zelf uitgevonden naam, verenigingsnaam, bedrijfsnaam sponsor, ...). We raden je hiervoor aan voldoende grote letters te gebruiken zodat deze voor de toeschouwers vanaf de oevers goed leesbaar zijn.

VOORTBEWEGING:

· Geen gemotoriseerde voortbeweging. Enkel voortbeweging op basis van windkracht (zeilen) of menselijke kracht via de armen (peddelen) of benen (pedalo systeem).

· Er zijn geen beperkingen ivm peddels. Deze voortbewegingsmiddelen mogen zelf gemaakt zijn, 
of kant en klaar (echte peddels, spades, ...)

· Het is niet toegestaan het vlot vanaf de oever met een touw over het water te trekken.
De personen die de voortbeweging veroorzaken mogen de grond / oever niet raken.
(maw deelnemers moeten op het vlot zitten, of het al zwemmende voortduwen/voorttrekken)

INSCHRIJVINGSPROCEDURE

· Het aantal plaatsen is beperkt. Ploegen die eerst inschrijven en betalen hebben voorrang.

· Het inschrijvingsgeld bedraagt € 2,50 per bemanningslid (voor verzekering en andere onkosten), 
met een maximum van € 25,- per vlot.

· Het inschrijvingsgeld wordt gestort op rekeningnummer BE71 8905 1409 4169
met vermelding van “VR2009” + de naam van je groep en de verantwoordelijke.

· Het inschrijvingsformulier wordt voor uiterlijk 31 augustus 2011 binnen gebracht.

VEILIGHEID 

· De takelzone en het water zijn enkel toegankelijk voor geregistreerde deelnemers (= met polsbandje)

· Het is verboden zomaar in het water te springen. Er zitten scherpe rotsen en ijzeren staven langs de oevers, die je op het eerste zicht niet altijd goed kan zien. Wie in het water wil vraagt steeds de toestemming aan de duikers, zodat ze toezicht kunnen houden. De organisatie is niet verantwoordelijk indien een deelnemer zonder akkoord van de duikers in het water gaat.

· Supporters / publiek zijn in geen geval toegestaan in de takelzone of op het water. (wel in de opbouwzone)

· De deelnemers zijn na registratie automatisch verzekerd tegen ongevallen, op voorwaarde dat ze het reglement naleven. 

· We raden elke deelnemer aan een zwemvest te gebruiken. Deze worden gratis uitgeleend. De organisatie is niet verantwoordelijk en de verzekering trekt zich terug indien een deelnemer weigert om een zwemvest te dragen. 

· Dronkenschap of tekenen van druggebruik worden niet toegestaan. De organisatie is niet verantwoordelijk en de verzekering trekt zich terug in geval van dronkenschap, druggebruik of als er alcoholische drank op het vlot aanwezig is. 

· Elke deelnemer dient steeds de richtlijnen van de bevoegde personen op te volgen.
(organisatie, duikers, rode kruis, politie, brandweer). 
· Leeft men de richtlijnen van de organisatie niet na, dan vervalt alle verantwoordelijkheid van de organisatie en wordt de kapitein van het vlot verantwoordelijk geacht voor het verdere verloop van de tocht en alle onvoorziene ongevallen. 
TOEGANG TOT HET WATER

· De ploegen die eerst vertrekken worden ook eerst in het water gezet. 
De volgorde zal de dag zelf in het programma boekje staan. 

· De tewaterlating wordt gecoördineerd door een vlottenrace medewerker 
en gebeurt steeds onder toezicht van de duikers. 

· Geen enkel team mag vóór de race op het parcours, dat begint onder de voetgangersbrug.
De opdrachten kunnen niet geoefend worden. 
· De tewaterlating kan op verschillende manieren gebeuren:
ONZE TAKELKRAAN: 
Je draagt je vlot tot bij onze takelkraan, die ze voor je ploeg gratis in het water zet.

EIGEN TAKELKRAAN:
Eigen takelkraan moet helemaal op het einde van de opbouwzone (voorbij de laatste ploeg) gezet worden. (Er is onvoldoende plaats voor een takelkraan in jouw opbouwzone) Je mag pas beginnen takelen na akkoord van een vlottenrace toezichter en steeds onder toezicht van de duikers. Indien je bij het takelen schade toebrengt aan de boompjes langs de oever, heeft de organisatie het recht de aangebrachte schade door te rekenen!

ZELF IN HET WATER DRAGEN
Dit kan enkel als je een eerder klein vlot gemaakt hebt. Dit mag enkel na akkoord van een vlottenrace toezichter en steeds onder toezicht van de duikers. 

PUNTENTELLING:

Het team dat het snelst alle opdrachten volledig correct uitgevoerd heeft, wint.
Indien een gedeelte van een opdracht fout was, wordt hiervoor straftijd aangerekend. 
De straftijd staat steeds beschreven bij de opdrachten. 

PRIJZENPOT

De totale prijzenpot bedroeg vorig jaar meer dan €1500, zoals je hieronder kan zien. Binnenkort kom je ook de prijzen voor dit jaar te weten.

OPEN KLASSE:

· Het snelste vlot: Cash €250 
· Tweede snelste vlot: drankcheque €150 (drankenhandel Smetje&Zn)

· Derde snelste vlot: drankcheque €100 (drankenhandel Smetje&Zn)

GESJORDE KLASSE:

· Het snelste vlot: drankcheque €200 (drankenhandel Smetje&Zn)

· Tweede snelste vlot: waardebon €150 (Bioflora)

· Derde snelste vlot: waardebon €125 (Brildesign Deinze)

TOEGANKELIJK VOOR BEIDE KLASSES:

· Mooiste vlot: klusjesbon €250 (doe het zelf mét de Waele)

· Tweede mooiste vlot: klusjesbon €150 (dhz mét de Waele)

· Derde mooiste vlot: klusjesbon €100 (dhz mét de Waele)

· Talrijkste bemanning: restaurant bon € 150 (’t robbeke)
Schoonheidsprijzen en talrijkste bemanningsprijs zijn cumuleerbaar met de snelheidsprijzen. (maw als je superambitiues bent kan je proberen zowel de prijs voor het mooiste vlot, met meeste bemanning, en de snelste in open/gesjorde categorie te behalen. De prijzen werden ons geschonken door diverse sponsors en zijn niet inwisselbaar.

PARCOURS

· Het traject is ongeveer  1 km lang, en bestaat uit 6 opdrachten op en langs het water. 
Start en finish liggen aan de voetgangersbrug. De volgende opdracht staat telkens op de tegenovergestelde oever, je moet dus telkens de vaart kruisen.



 Opdracht 1: Australië (Help Cadal)

Opdracht 2: Afrika (The Big Five)

Opdracht 3: Azië (Fukushima)

Opdracht 4: Europa (Denkproef)

Opdracht 5: Antartica (Ontwijk de ijsberg)

Opdracht 6: Amerika (Fast food)
· WELKE PISTE: Elke opdracht staat in drievoud opgesteld. Bij het aanmeren bij een opdracht zal een vlottenrace helper tonen welke piste voor jouw team is. Je gebruikt telkens en uitsluitend deze piste. (maw: als er meerdere deelnemers achtereenvolgens op een touw moeten klimmen, doen ze dat allemaal via hetzelfde touw). Op deze manier kan dezelfde proef door drie teams tegelijktijd uitgevoerd worden zonder elkaar te hinderen.  

· ALLE PISTES BEZET: Indien alle drie de pistes tegelijk bezet zijn kan je niet beginnen aan een opdracht. Je vaart dan naar het bordje “WACHTTIJD” dat duidelijk naast elke opdracht staat. Hier zal een bel of fluitje hangen. Een speler geeft een geluidssignaal en een vlottenrace helper stopt de tijd zolang je moet wachten. Pas wanneer er een piste is vrijgekomen én na het signaal van de helper kan het team aan de opdracht beginnen. Op deze manier kan er geen misverstand zijn ivm begin en einde van de wachttijd. Roepen of tieren dat een piste bezet is telt niet. Enkel het geluidsignaal telt.

· AANTAL SPELERS VAN HET VLOT. Het aantal deelnemers dat tegelijk van het vlot mag is beperkt en staat duidelijk aangegeven bij de opdracht omschrijving. Indien er meer spelers dan toegelaten van het vlot gaan, moeten alle spelers terug naar het vlot om te herbeginnen. Eventuele punten die door één van deze spelers gemaakt werden tijdens de foute aflossing vervallen. 

· AFLOSSING. Een correcte aflossing gebeurt als volgt:
Speler 1 doet de opdracht en loopt terug naar het vlot.
Speler 2 staat met beide voeten op het vlot en steekt zijn hand uit.
Nadat speler 1 een hand geeft aan speler 2 mag speler 2 vertrekken.

· Op het einde van een opdracht mag je niet verder varen voor alle deelnemers terug op het vlot zitten. (tenzij bij opdracht 2, waar de werper niet meevaart. Zie verder)

